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Zapoznanie studentéw z potrzebg algorytmizacji rozwigzan najczesciej spotykanych

Cl problemoéw
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C2  Zapoznanie studentow z podstawowymi pojeciami ztozono$ci algorytméw

C3  Zapoznanie studentéw z najczesciej wykorzystywanymi algorytmami w technice komputerowe;j

Przygotowanie studentéw do implementacji prostych algorytméw w w wybranych jezykach
C4  programowania
C5 Przygotowanie studentéw do implementacji podstawowych struktur danych

C6 Nauczenie studentdéw szacowania ztozonosci obliczeniowej wybranych algorytméw.

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY,
UMIEJETNOSCI | INNYCHY KOMPETENCJI

1 Ma podstawowg wiedze z analizy matematycznej i rachunku prawdopodobienstwa
Zna wybrane jezyki programowania.

EK1 Student rozumie potrzebe algorytmizacji probleméw

EK2 Student zna definicje ztozonosci algorytmow
EK3 Student zna podstawowe algorytmy sortowania,wyszukiwania i algorytmy grafowe
EK4 Student potrafi zaimplementowa¢ podstawowe algorytmy sortowania, wyszukiwania i grafowe

Student potrafi zaimplementowa¢ abstrakcyjne struktury danych takie jak: stos, lista czy

BKS  kolejka.

EK6 Student potrafi oszacowac ztozono$¢ zaprojektowanych algorytmow

STRUKTURA PRZEDMIOTU



Forma zajec¢- Liczba Forma zaje¢- Liczba Forma zajec- Liczba

wyktady godzin éwiczenia godzin laboratoria godzin

EK1 W1 2

EK2 w2 2

EK3 W3-W5 26

EK4 L1-L3 L1-L3 22

EK5 L4 L4 6

EK6 L5 L5 2
suma 30 0 30
godzin

TRESCI PROGRAMOWE
W1 Etapy rozwigzywania probleméw. Wprowadzenie do algorytmoéw. Ogolne wtasnosci

algorytméw i ich podziat.

W2  Kryteria poréwnywania algorytméw. Ztozonos¢ obliczeniowa algorytméw. Rodzaje ztozonosci.

W3  Algorytmy sortowania i ich ztozonosci.

W4  Algorytmy wyszukiwania i ich zlozonosci.
W5  Algorytmy grafowe i przeptywu w sieciach i ich ztozonosci.

W6  Abstrakcyjne struktury danych i ich implementacje: listy, stosy, kolejki, kolejki priorytetowe

L1 Implementowanie algorytméw sortowania.
L2 Implementowanie algorytméw wyszukiwania.

L3  Implementowanie algorytmow grafowych.

Implementowanie algorytmoéw do tworzenia abstrakcyjnych struktur danych i operowania na
tych strukturach.

L5  Obliczanie ztozonosci wybranych algorytméw.

1 Notebook z projektorem
2 Tablica i kolorowe pisaki
3 Oprogramowanie Visual Studio firmy Microsoft

P3  Kolokwium (22%) EK1-EK6
P4 Sprawozdanie z laboratorium (6x13%=" EK4-EK6
F1  Sprawdzian EK1-EK6

OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

Srednia liczba

Forma aktywnosci go<_jzm na_
zrealizowanie
aktywnosci
semestr I razem
Godziny kontaktowe z nauczycielem 64 64
Przygotowanie sie do wyktaddéw i ¢wiczen 30 30
Samodzielne opracowanie zagadnien 20 20

Rozwigzywanie zadan domowych 10 10



Egzamin

0 0
SUMA GODZIN W SEMESTRZE 124 r.a 124
PUNKTY ECTS W SEMESTRZE 5 r.a 5
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