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CEL PRZEDMIOTU

Przedstawienie studentom przeglgdu metod i zastosowan sztucznej inteligencji oraz

Cl elementow filozofii sztucznej inteligencji.
C2  Zapoznanie studentéw z heurystycznymi metodami szukania na grafach

Zapoznanie studentéw z metodami reprezentacji wiedzy i automatycznego wnioskowania:

C3  logicznymi, rozmytymi i probabilistycznymi

C4  Zapoznanie studentéw z metodami uczenia maszyn

C5  Praktyczne zapoznanie studentéw z programowaniem w logice: jezyk Prolog

C6  Praktyczne zapoznanie studentéw ze srodowiskiem ScilLab

Praktyczne zapoznanie studentéw z konstrowaniem aplikacji rozmytych i probabilistycznych w

C7  s$rodowisku SciLab

Praktyczne zapoznanie studentéw z budowg i dziataniem systemow uczacych sie w

C8  s$rodowisku SciLab

Praktyczne zapoznanie studentéw z budows i dziataniem systemow samoorganizujgcych sie

C9 w srodowisku SciLab

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY,
UMIEJETNOSCI | INNYCHY KOMPETENCJI

1 Znajomos$¢ matematyki i logiki na poziomie pierwszego roku studiow.

EFEKTY KSZTALCENIA

EK1 Student posiada ogolny wglad w metody, zastosowania i filozofie sztucznej inteligenciji.

EK2 Student zna metody szukania heurystycznego na grafach.

EKS3

Student zna podstawowe metody reprezentacji wiedzy i wnioskowania: metody logiczne,
metody rozmyte, oraz metody probabilistyczne

Student zna rodzaje uczenia maszynowego. Student zna i podstawowe algorytmy uczenia:
gradientowe, wyzarzania, ewolucyjne, roju i ID3. Student zna podstawowe struktury uczace

EK4 sie: sieci neuronowe, systemy rozmyte i drzewa decyzyjne. Student zna podstawowe

algorytmy samoorganizaciji: k-Srednich, zwyciezca bierze wszystko i mapy samoorganizujgce
sie.

EK5 Student potrafi opisywa¢ wiedze i tworzy¢ programy w jezyku Prolog.
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Student potrafi stosowaé podstawowe funkcje srodowiska ScilLab

Student potrafi budowa¢ w srodowisku SciLab proste aplikacje wykorzystujgce metody
rozmyte i metody probabilistyczne (sieci bayesowskie)

Student potrafi konstruowa¢ w srodowisku ScilLab aplikacje stosujgce metody uczenia sieci
neuronowych i systemow rozmytych (ANFIS).

Student potrafi konstruowa¢ w srodowisku ScilLab aplikacje wykorzystujgce metody k-$rednich
i samorganizujgce sie mapy.

STRUKTURA PRZEDMIOTU

Forma zaje¢- Liczba Forma zaje¢- Liczba Forma zajec- Liczba
wyktady godzin éwiczenia godzin laboratoria godzin
w1 3
w2 3
W3-W4 9
W5-W9 15
L1 8
L2 2
L3-L4 6
L5-L6 11
L7 3
30 0 30

TRESCI PROGRAMOWE

Przeglad metod i zastosowan sztucznej inteligencji. Elementy filozofii sztucznej inteligencji.
Metody szukania heurystycznego na grafach.

Reprezentacja wiedzy i wnioskowanie - metody logiczne.

Reprezentacja wiedzy i wnioskowanie - metody rozmyte i sieci bayesowskie.
Wprowadzenie do uczenia maszyn: rodzaje uczenia, algorytmy uczenia i struktury uczace sie.

Uczenie z nadzorem - algorytmy: gradientowe, wyzarzania, ewolucyjne, roju.

Uczenie z nadzorem - struktury: sieci neuronowe, systemy rozmyte, drzewa decyzyjne.

Uczenie z nadzorem - problemy generalizacji.

Samorganizacja: metoda k-$rednich, metoda zwyciezca bierze wszystko i mapy
samorganizujace sie.

Elementy jezyka Prolog.

Wprowadzenie do srodowiska SciLab (Matlab)

Systemy rozmyte.

Sieci bayesowskie.

Sieci neuronowe i systemy rozmyte (ANFIS) i ich uczenie.

Drzewa decyzyjne.

Metody samoorganizacji.



1 Komputer z projektorem.

2 Tablica i kolorowe pisaki.

3 Oprogramowanie SW1 Prolog

4 Oprogramowanie SciLab (Matlab).

P1  Egzamin - czes¢ 1 (50%) EK1-EK3
P2  Egzamin - czes¢ 2 (50%) EK4
P3  Kolokwium (22%) EK5
P4 Sprawozdanie z laboratorium (6x13%=" EK6-EK9
F1  Dyskusja mozliwych zastosowan Sl EK1

OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

Srednia liczba godzin na

Forma aktywnosci . . o
zrealizowanie aktywnosci

semestr \% razem

Godziny kontaktowe z nauczycielem 61 61
Przygotowanie sie do wyktadow i ¢wiczen 6 6
Samodzielne opracowanie zagadnien 30 30
Rozwigzywanie zadah domowych 6 6
Egzamin 4 4

SUMA GODZIN W SEMESTRZE 107 0 0 r.a 107

PUNKTY ECTS W SEMESTRZE 4 0 0 r.a 4
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